Desitka

Ke hte jsou potieba alespoii 4 sady ¢isel od jedné do desiti. PouZzivaji se k ni nejlépe karty z
Ligretta (tedy zékladni sada jsou 4 tady ¢isel od jedné do deseti), i kdyzZ stejn¢ dobie poslouzi
klasické pasidnsové (Zolikové, kanastové) karty.

Déti se seskupi kolem stolu. Zamichame bali¢ek karet a na stil vylozime ¢tyfi karty.

Z nich hré¢i sestavuji piiklad. VyloZena cisla kombinuji s pouzitim vSech matematickych
operaci (s¢itani, ndsobeni, dé¢leni, od¢itdni, mocniny, odmocniny, ...), libovolného
pteskupovani a zavorkovani tak, aby vysledek byl 10.

napt. vylozené karty:

l

upravime: 8:4=2, 3-2=1, 9+1=10 zapsano: 3 + 9 — 8:4 =10
Kazdé¢ ¢islo pouzijeme prave jednou.

Karty lze shlukovat ve viceciferna ¢isla:

vylozené karty:upravime na 85 - 75 =10

Ne vSechny mozné Ctvetice ¢isel maji feSeni v oboru zakladnich operaci.



Hra je velmi vhodna pfi zavadéni dalSich operaci, jako jsou mocniny a odmocniny. Pozor,
1 kdyZ u druhé odmocniny se symbol dvojky nepise, tady je potteba ,,pouzit* kartu s ¢islem
dva (konkrétn¢ z karet 2 a 9 sestavime druhou odmocniny z deviti \9 = 3).
Hra se velmi zjednodusi pouzivanim mocnin 1" a cokoliv na nultou (n°). Z pocéatku to détem
velmi pomtize s pochopenim a vstfebani téchto mocnin. Jenze pak to hru zjednodusi natolik,
ze veétSinu piikladu déti fesi pouze pres tyto mocniny. Proto u nds mame pouzivani mocnin 1"
a cokoliv na nultou (n°) zakazané.

Hra ma celkem 715 kombinaci, z toho 3 nemaji feSeni (pokud nepovazujeme za feSeni
opakovan¢ pouziti goniometrickych funkci a funkci k nim inverznim). Jsouto (166 7), (57
78)a(6778).

Ukol: Vsimnéte si, jak tento vyrok okamzité ovéiujete. Zkousite hledat resent pies ujistént, ze
neexistuje. Do této situace se dostanete i s talentovanym ditétem. Seznamte ho s mnozstvim
FeSeni i s temi neresitelnymi. Pozorujte, jestli se s tim smiri nebo se bude pokouset o nalezeni
néjakého resent.

Seznam feseni Desitky neni uplnym seznamem, je to oteviena zalezitost, kterou si i sami
muzete upravovat a dopliiovat. Pivodné vznikl jako pomocnik pfi feSeni spord, zda dana
ctvetice ma feSeni jiné nez mocninng.

Pti seznamovani s hrou je vhodné psat Cisla na tabuli a feSit spolecné. Ze seznamu
vybereme takové zadani, které ma vice feSeni. Soucasné s nalezenim feSeni jej zapisujeme
na tabuli do jednoho vyrazu. D¢ti si upeviuji poradi matematickych operaci, zdvorkovani.

K zapsani vyrazu je vhodné se obcas vratit. V zadném ptipad¢ nedovolujeme ani
nepouzivame kalkulacky. ZlepSeni déti pii opakovaném hrani je velmi vyrazné. Jestlize

z pocatku hrajete s détmi a popohanite je naznacovanym zivanim, brzy jim pfestanete stacit a
stanete se ,,pouhym‘ rozdavac¢em karet. Naucte se poznat, kdy zadani nema trivialni feseni, a
v z4jmu udrzeni sviznosti hry takové zadani po chvilce stahnéte a vylozte dalsi Ctyti karty.

Hru hrajeme spole¢ného stolu. Zakladni pravidlo zni, Ze kdo zacne mluvit prvni a mluvi,
uz se mu neskace do feci a neni prekiikovan. Zpocatku to détem d€la problémy, maji snahu
prosadit se za kazdou cenu, kdyz uz ptisly na feseni, ale nauci se to.

(Jak snadno rozvijite kompetence komunikativni: nasloucha promluvam druhych lidi,
porozumi jim, vhodné na né reaguje, ucinné se zapojuje do diskuse, obhajuje sviij nazor a
vhodné argumentuje.) Je na uciteli rozhodnout, kdo byl prvni, u trividlnich ptiklada se mtze
stat, ze nelze urcit prvniho. Za spravné a nejrychlejsi feseni dame jednu kartu z vylozenych
jako pocitadlo bodii. Po hie si déti spoctou, kolik ziskaly karet, a karty vrati. To, Ze déti hra
opravdu chytla, poznéate i podle toho, Ze jim na poc¢tu bodl prestane zalezet, Ze je pro né
dualezitéjsi samotny prozitek hry. Na konci hrani vrati karty bez pocitani, kolik jich maji. A
chlubi se bleskovym feSenim ¢i napaditou kombinaci.

V Desitce je zajimavy ptistup nadanych déti. VEétSinou se normalné zapojuji do hry,
ovSem Casem se také zlepsi natolik, Ze je potieba dat Sanci 1 ostatnim. Zavedeme pravidlo,
kdo prave tekl feSeni, nasledné rozdani (jedno nebo dv¢€) nehraje. Je dobré obcas si zahrat
Desitku jen se Sikuly i tfeba napti¢ ro¢niky (idedlni v krouzku Matematickych Sikuld nebo
v hoding Préce s talenty, pokud néco takového mate). Sikulové si pak hru patiiéné
vychutnaji.

Hra zajimavym zptsobem motivuje déti k rozsifovani matematickych dovednosti. Hréla
jsem se tiet’dky a stdhla zadani ze stolu, Ze v oboru jejich znalosti nema feseni. Ptali se, co to
je za znalosti, které nemaji: bylo to pouziti druhé odmocniny. Od té doby druhou mocninu a
odmocninu bézn¢ pouzivaji. Kdyz jsme osmakiim zakazali jedna na cokoliv a cokoliv na



nultou, pfisli s dotazem, co jiného matematika umoziuje — zvladli a pouzivali faktorialy i
kombinacni ¢isla. Oba piiklady ukazuji ziskané dovednosti z iniciativy déti. Idedlni situace a
optimalni pfinos hry!

Pii samotné hie si vSimejte vSech déti. Jsou takové, které budou sledovat a nic
nefeknou, najdou se déti, které si ani neptisednou ke spole¢nému stolu. Béhem péti minut
hry se muzete dozvédeét o vztazich ve tfidé vic, nez za cely predchozi rok. Neplati to
samoziejme jen a pouze pro Desitku.

Turnajova varianta hry se hraje se 40 kartami (4x10) ve dvou hracich na deset vyloZeni.
Déti sedi spolu v lavici a jeden z nich rozdava. Nepotiebuji k tomu rozhod¢iho, jsou schopné

se domluvit a dohodnout. Turnaj kazdy s kazdym ve dvaceti détech se d4 odehrat za dvé
hodiny.

prectéte si vzpominky na roky s Desitkou soucasné studentyky PedF UK Katky:

,»Ovsem nejrad€ji ze vSeho vzpomindm na hru nazvanou Desitka — tuto hru jsme zacali hrat
v dobé¢, kdy jsme se naucili mocniny, myslim, nejen, Ze to bylo zdbavné procviCovani naucené
latky, ale v ur€itém momenté¢ dojdete do bodd, kdy vdm nestaci jen to, co znate. V tento
moment se zaCinate zajimat i1 o dalsi véci, které neni potieba jest¢ znat. Tim, Zze se s nimi
seznamujete formou hry, se vam vryji mnohem vice do paméti, a kdyZ je néco nové, chceme
to porad zkouset, jak to vlastné a proC to funguje. NejvétSim tspéchem si myslim, Ze pro
ucitele je, kdyz mezi détmi pak opadne i rivalita pfi soutéZeni a berou to jen jako zédbavu, na
kterou se t€Si oni a vlastné 1 sam ucitel. Je to krasné zpestieni a navozeni atmosféry
v hodinach.*



